BRAINSTORMFICHE %

Tafel 1:
DOOR EEN ANDERE BRIL

Q De wereld kan er zo verschillend uitzien. Laat je niet
belemmeren door je eigen visie. Durf eens door een
andere bril te kijken.

Trek of kies een rolkaart. Denk eerst na over de eigenschappen,
krachten, mogelijkheden enz. van dat personage of voorwerp.
Gebruik dit als vertrekpunt om nieuwe ideeén te formuleren.

Er zijn 2 soorten rollen in de rolkaarten: 'speciale’ (bv. super-
man) en reéle rollen (bv. vrijwilliger). Je kan er zelf nog andere
bedenken en op post-its noteren.

VOORBEELD

Rolkaart ‘cactus’

Brainstorm: woestijn — grote opslagcapaciteit van water —
overlevingstocht met beperkte voorraad levensmiddelen
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Tafel 2:
DE WERELD ALS
INSPIRATIEBRON

Wandel rond, laat de wereld je verbazen, doe nieuwe
indrukken op en laat je vooral inspireren.

Zoek en verzamel vooraf een aantal inspirerende voorwerpen.

Vertrek vanuit de eigenschap, het gebruik, de mogelijkheden
enz. van het voorwerp.

Durf verder te kijken dan het gebruik: wat kan je hiermee nog
doen?

VOORBEELD

Voorwerp: sprookjesboek

Brainstorm: Klein Duimpje — duim — liftwedstrijd door Europa
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Tafel 3:
OMGEKEERDE
BRAINSTORM

Doe eens tegendraads! Bedenk eerst hoe het zeker
niet moet en gebruik dit als basis voor je ideeén.

Bedenk de slechtst mogelijke manieren om aan de slag
te gaan. Overdrijven is verplicht!

Deze slechtst mogelijke ideeén zet je nadien om in
mogelijkheden.

VOORBEELD

Slechtst mogelijke manier: deelnemers begrijpen elkaar niet

Brainstorm: niet dezelfde taal spreken — er ontstaat conflict
en onbegrip

Positieve insteek: gemeenschappelijke woorden en
gebaren zoeken — woordenboek — leefwereld van de jongeren
in woord en beeld brengen tijdens het project
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Tafel 4:
STUWMEER IDEEEN

Bekijk de ideeén die al in het stuwmeer borrelen
en laat je inspireren.

Op deze tafel liggen de resterende voorbeeldkaarten van ac-
ties die niet bij een doelstelling werden gelegd, de post-its die
al op de kaart in het stuwmeer plakken en alle operationele
doelstellingen.

Gebruik de ideeén uit het stuwmeer en de resterende voor-
beeldkaarten ter inspiratie of werk hierop verder.



